WARSTWY RYSUNKU W PROGRAMIE GEOPLAN 4

W programie GeoPlan  występują następujące rodzaje warstw:

I. Ze względu na nazwy

1. Warstwy, które mają stale nazwy i zawartość, i nie może być ona zmieniana przez użytkownika programu (warstwy te maja wyszarzane nazwy)

2. Warstwy, które mogą mieć dowolną zawartość i nazwę. Użytkownik sam może ich nazwy i przeznaczenie dowolnie określać.

II. Ze względu na zarządzanie. 

3. Warstwy użytkownika, występujące bez zmian zawsze, chyba że ustawimy by były niewidoczne. Użytkownik może dowolnie modyfikować ich zawartość poprzez dodawanie, usuwanie lub modyfikowanie ich treści. Wybór obiektów na warstwie odbywa się myszką. Warstwy te mają nadane domyślnie nazwy Użytkownika, ale użytkownik może nazwę tę na ogół zmieniać

4. Warstwy zarządzane przez komputer. Na tych warstwach rysunek jest tworzony przez komputer jako wynik obliczeń (np. mapa izoliniowa, lub osie mapy) . Użytkownik nie może zmieniać ich nazw, a zmiana ich zawartości jest praktycznie tymczasowa, po zmianie danych lub parametrów rysunku warstwa ta i tak zostanie skasowana, a komputer utworzy ją od nowa. Warstwy zarządzane przez komputer:

· 'Tabelka + ramka*',

· 'Punkty danych*',

· 'Grid*',

· 'Punkty gridu*',

· 'Mapa kolorów*',

· 'Mapa izoliniowa',

· 'Obszary*',

· 'Podkład rastrowy',

· 'Podkład wektorowy',

· 'Opis kolorów warstwic*',

· 'Osie mapy*',

· 'Otwory bazy Geostar*',

· 'Przekroje Geologiczne',

· 'Skarpy*',

· 'Działki',
III. Warstwy przynależne do siatki.

1. Warstwy przynależne do danej siatki: są to warstwy w których w wraz ze zmianą siatki zmieniana jest ich zawartość. Są to warstwy: 

· 'Mapa kolorów*',  

· 'Mapa izoliniowa', 

· 'Użytkownika siatki'.
2. Warstwy stałe nie zmieniające swojej zawartości po zmianie siatki. Należą do nich wszystkie pozostałe warstwy

