NOWE OPCJE PROGRAMU GEOPLAN 4 W STUSUNKU DO GEOPLAN 3

Program Geoplan 4 jest nowo opracowaną aplikacją jako następca aplikacji Geoplan 3. Dodano lub ulepszono następujące cechy:

1. Wprowadzono podział GeoPlan na wersje Lite, Standard i Professional o zróżnicowanej cenie dostosowane zakresem do wymagań klienta.

2. Wprowadzono szybszy zapis i odczyt map poprzez selektywny zapis wybranych parametrów do oddzielnych podkatalogów projektu.

3. Uszkodzenie pewnych plików mapy z wybranymi parametrami umożliwia wczytanie mapy pomijając uszkodzone parametry.

4. Dodano grupowanie obszarów (np.: Obszary wyeksploatowane, obszary robót górniczych, obszary złoża, obszary skarp) – nie występuje wersji Lite.

5. Wprowadzono możliwość wczytania pewnej części parametrów np. siatek lub punktów danych bezpośrednio z jednego projektu do drugiego

6. Wprowadzono kopiowanie danych do programu Excel

7. Wprowadzono tworzenie spakowanej kopii bezpieczeństwa z możliwością auto zapisów mapy w zadanych okresach czasu.

8. Dodano metodę Krigingu do tworzenia modeli złoża. Metoda ta uznawana jest za najlepszą do modelowania złóż i ich parametrów – nie występuje wersji Lite.

9. Usprawniono zarządzanie siatkami (modelami)

10. Wprowadzono linie niwelety z możliwością nanoszenia jej na przekroje – nie występuje wersji Lite.

11. Dodano warstwę Użytkownika siatki zmieniającą się wraz ze zmianą siatki, co umożliwia nanoszenie indywidualną dla siatki legendę.

12. Wprowadzono zachowanie widoków, co umożliwia późniejsze wczytanie i odtworzenie zachowanego widoku mapy (wraz z układem widocznych warstw, wybranej siatki i widocznych danych).

13. Wprowadzono bazę danych rodzajów (kodów) punktów danych umożliwiając szybki wybór rodzaju punktów do obliczeń i rysowania na mapie.

14. Dodano możliwość przypisywania zdefiniowanych przez użytkownika symboli określonym punktom danych lub otworom GeoStar – tylko w wersji Professional.

15. Wprowadzono kopiowanie (duplikowanie) punktów danych nadając im nowe cechy np. Kod.

16. Wprowadzono podział mapy na Arkusze, co pozwala dzielenie mapy na sekcje o różnym formacie, widoku i skali z zachowaniem wszelkich zmian na mapie głównej - tylko w wersji Professional.

17. Dodano możliwość przesunięcia świata mapy do nowych współrzędnych w opcji Transformacja w nowe współrzędne. Przesunięte zostają także punkty danych, obszary i siatka – nie występuje wersji Lite.

18. Dodano Opcje selektywnego wyboru obiektów rysunku ( tzw. Szybki wybór) np. wszystkie linie o kolorze zielonym celem zamiany na inny kolor lub grubość.

19. Dodano możliwość definiowania formatów większych niż 10000 mm (do 500000) – poza wersją Lite

20. Dodano możliwość wprowadzania tekstu pisanego po wyznaczonej krzywej.

21. Wprowadzono możliwość obrotu mapy o zadany kąt względem punktu początkowego.

Grupowanie obszarów
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Baza danych znaczenia kodów punktów danych
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Nowe cechy punktów danych i grup punktów

Punkty danych i otwory bazy danych GeoStar mogą należeć do grup o zadanych cechach graficznych. Mogą to być standardowe punkty lub symbole wczytywane z biblioteki graficznej.
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Grupa należąca do standardowych punktów
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Grupa punktów rysowane jako symbole z biblioteki graficznej
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Wywołanie symbolu z biblioteki

Wszystkie symbole zawarte są w bibliotece symboli jako rysunki w formacie EMF.  Biblioteka ta znajduje się w podkatalogu \Symbole\ w folderze głównym programu GeoPlan (domyślnie w  C:\Program Files\Soft-Projekt\Geoplan4\Symbole). Biblioteka symboli otworów znajduje się w podkatalogu \Symbole\Otwory. Znajduje się tam plik tekstowy Otwory.def określający listę i znaczenie symboli. Przykładowy plik Otwory.def pokazano poniżej. Każdy wiersz zawiera nazwę symbolu i przedzielony znakiem tabulatora plik zawierający jego rysunek.

Symbol
Plik

-

Odwiert gazowy
ODW001.emf

Odwiert ropny
ODW002.emf

Odwiert gazowy czas. niecz.
ODW003.emf

Odwiert ropny czas. niecz
ODW004.emf

Odwiert gaz zlkiwidowany
ODW005.emf

Odwiert ropa zlkiwidowany
ODW006.emf

Odwiert negat. zlikwid.
ODW007.emf

Odwiert udost.inny.poziom
ODW008.emf

Odwiert ropno-gazowy
ODW009.emf

Odwiert do ztałacz. gazu
ODW010.emf

Odwiert do ztałacz. wód
ODW011.emf

Odwiert w wierceniu
ODW012.emf

Odwiert projektowany
ODW013.emf

Arkusze mapy

Mapa główna może być podzielona na arkusze. Odbywa się to poprzez wybór z menu kontekstowego prawym przyciskiem myszki ponad zakładką arkusza.
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Właściwości arkusza

[image: image7.png][~ Swiat mapy

[“Wapéhrzedna posioma—————————————|

[~Nazwa arkusz:

[Miezszoiodoza

s 3841000

[“Wapéhrzedna pionowa |

ymin 5672800

ymax 5676300

[Skalasunky

1 5000

[Fomatakusza

Fiozmiar papien U2tk owria )

Szsrckase: 1300

Wysokost 750

Utaerie stony

© Pionowa
& Pozioma

[ Loy dolny 16 mapy - potozerie na ysurku———|

=

Zachawiwiaz 2 akuszem |

¥ Warstuy widoczne [V Wibrana siatke.

X Cancel

~=lolx|





Po wprowadzeniu arkusza można zadać jego cechy:

· Zakres świata mapy

· Skale rysunku

· Położenie lewego dolnego rogu mapy na formatce rysunku

· Rozmiar papieru

· Opcjonalne zachowywanie i zmianę wraz ze zmiana arkusza mapy widocznych warstw i siatki (modelu)

Wytnij okno mapy

Wycięcie myszką zakresu świata mapy widocznego na arkuszu

Nowy arkusz

Utworzenie nowego arkusza o cechach zgodnych z mapa główną

Usuń arkusz

Usuniecie arkusza z nienaruszeniem obiektów mapy.

Granice arkuszy widoczne

Pokazanie na mapie głównej granic podziału na arkusze.

Transformacja mapy w nowe współrzędne
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Zakładki arkuszy mapy
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