SOFT-PROJEKT

WYBRANE ZAGADNIENIA GEOPLAN 3

1. Generowanie map zasięgu zalegania

2. Przenoszenie całych siatek pomiędzy mapami

3. Oznaczanie różnymi symbolami otworów bazy danych GeoStar

4. Zachowywanie położenia opisu punktów danych

2. GENEROWANIE MAP ZASIĘGU ZALEGANIA

Mapy zabiegu zalegania  tworzone są na podstawie danych których wartość nie  określa parametru ilościowego (miąższość, strop itp.) lecz parametr jakościowy – kod rodzaju gruntu. Mapa zabiegu zalegania łączy obszary o tych samych kodach, prowadząc granice zawsze w połowie pomiędzy punktami o różnych kodach. Wykorzystywane są w tym celu tzw. Diagramy Voronoi.

Punkty wraz z odpowiednimi kodami mogą być wprowadzane ręcznie lub wczytywane programem SQL z bazy danych. Wszystkim punktom należy przyporządkować jeden kod np. 101 a ich wartość wyznacza rodzaj gruntu. Punkty nie mogą być zdublowane! Następnie aby wygenerować mapę zasięgu zalegania należy.

1. Wybieramy menu Narzędzia(Wyznacz zabieg zalegania.

2. Na panelu, który się pojawi wprowadzamy 

Warstwę, na której zasięgi mają być wygenerowane

kod punktów które będą analizowane ( w naszym przypadku 101)

2. PRZENOSZENIE CAŁYCH SIATEK POMIĘDZY MAPAMI

W przypadku, gdy każda siatka i opowiadający jej model robiona jest na oddzielnej mapie, a pragniemy utworzyć mapę, na której zawartych będzie kilka siatek należy:

1. Utworzyć mapę na której znajdą się  konieczne modele. Załóżmy, że posiadamy mapy;

· mapę stropu  Strop złoża A2. map3

· mapę miąższości  Miąższość A2.MAP3

Chcemy utworzyć mapę zawierającą dwa powyższe modele oraz model spągu A2.

W tym celu wczytujemy dowolną mapę zwierającą potrzebny nam model i zapisujemy z nową nazwą. Np. Wczytujemy mapę z nazwą „Strop złoża A2. map3” i zachowujemy z nazwą „Złoże A2.map3”. Następnie z menu Siatka(Menadżer siatek wybieramy panel Siatki modelu.
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Tworzymy kolejno nowe siatki np. „Miąższość A2” oraz „Spąg A2” naciskając przycisk Nowa siatka. Jeśli będziemy tworzyć nowe modele korzystając z punktów danych należy siatkom przypisać kody punktów. Jeśli nie i będziemy korzystać z gotowych siatek,  można kody pominąć.

[image: image2.png]Siatka akipana:

Kody purkiG siaki

Spag 52

Stiop A2 133
List sistek:
Nazwa silki (modeh) Kody purkiGw | Data obiczeria
Stuop 22 133 06112003

Wrasciwodti

4 Nowssiska

= Usuisiatke

A znieni nazne

Ustam ko akiynna





2. W następnej kolejności należy utworzony na wcześniejszej mapie  model miąższości zapisać jako siatka  w pliku siatki .GRD2. W  tym celu wczytujemy wcześniejszą mapę  „Miąższość A2.MAP3” i wybieramy opcje Siatka(Zachowaj(Cała mapa i zachowujemy do osobnego pliku „Miąższość A2 – Siatka.GRD2” 

3.Nastepnie należy wczytać zachowaną w pkt. 2 siatkę miąższości na mapę wszystkich parametrów złoża „Złoże A2.MAP”. W tym celu  z powrotem wczytujemy „Złoże A2.MAP3” i wybieramy siatkę Miąższość A2. Następnie wybieramy Siatka(Wczytaj i wczytujemy utworzony w pkt2  plik „Miąższość A2 – Siatka.GRD2”. 

Teraz mapa „Złoże A2.MAP3” zawiera dwie siatki wraz z modelami stropu i miąższości oraz pustą siatkę z modelem spągu..

3. OZNACZANIE RÓZNYMI SYMBOLAMI OTWORÓW

W tym celu należy:

1. Utworzyć grupy punktów zadając im wymagane cechy poprzez

  menu Format(Grupy(Manager Grup
2. Wybrać Menu Mapa(Powiązania znaczyć "Używaj Grup"

  i nacisnąć przycisk Ustaw.

3. Pojawi się dialog "Grupy otworów" - wypełniamy go

  następująco:

  - Nazwa Pola wprowadzamy (z listy rozwijanej) "KLAKOD" (geologia inżynierska) lub „RDZO” (geologia złożowa)  oczywiście bez cudzysłowia.

  - Warunek - tutaj wprowadzamy rodzaj otworu zdefiniowany jako rodzaj otworu w GeoStar np. jako pikieta "*" lub otwór typu Hydro "H"

  - Zalicz do grupy otworów - wybieramy z listy rozwijanej odpowiednią grupę. Nadamy wtedy temu otworowi symbol graficzny zdefiniowany w grupach punktów.

4. ZACHOWYWANIE POŁOŻENIA OPISU PUNKTÓW DANYCH

Po wprowadzeniu danych opisy punktów (wartość i nazwa) tworzone są automatycznie po prawej stronie punktu. Istnieje możliwość przesunięcia tych opisów i zachowania w nowym miejscu.

Aby włączyć tę opcję należy:

1. Wybrać Menu Dane(Opcje rysowania

2. Na dialogu na dolnym lewym rogu zaznaczyć

   "Zachowuj położenie opisów"

3. Zachować mapę

Opcja ta spowalnia niestety nieznacznie działanie programu i zajmuje więcej miejsca na dysku

Odświeżenie opisów w położeniu default następuje po wybraniu z menu Dane(Regeneruj rysunek


