INSTRUKCJA TWORZENIA MAP NIE WYMAGAJĄCYCH TWORZENIA MODELU (SKRÓCONA)

1. Określenie formatu mapy 

Wybór z paska menu : Format(Wymiary rysunku
2. Przygotowanie matrycy mapy

Wybór z paska menu : Format(Opcje rysowania(Zakładka Ogólne (skala mapy, położenie lewego dolnego rogu, rodzaj współrzędnych, zakres światła mapy)(Zakładka Punkty (definiowanie formatu punktów danych, punktów gridu)(Zakładka Osie (definiowanie osi mapy).

Utworzoną mapę należy zapisać pod nazwą własną Projekt(Zapisz jako

3. Wczytanie lub wprowadzenie punktów danych

Wybór z paska menu : Projekt(Powiązania GeoStar

Wybór z paska menu : Wstaw(Otwory z programu GeoStar(Dołącz/Odłącz

4. Wczytanie podkładów rastrowych, wprowadzenie elementów stałych mapy
Wybór z paska menu : Rozmieszczenie(Podkłady rastrowe(Wczytaj rysunek podkładu (podanie skali skanowanej mapy oraz rozdzielczości w jakiej była skanowana)(Kalibracja/Wpasowanie (w razie konieczności)

Kopiowanie lub dygitalizacja elementów stałych mapy z podkładu rastrowego przy wykorzystaniu narzędzi belki rysowania obiektów graficznych.

Wybór z paska menu : Projekt(Zapisz jako
INSTRUKCJA TWORZENIA MAP MODELI PARAMETRÓW ZŁOŻA (SKRÓCONA)

1. Określenie formatu mapy 

Wybór z paska menu : Format(Wymiary rysunku
2. Przygotowanie matrycy mapy

Wybór z paska menu : Format(Opcje rysowania(Zakładka Ogólne (skala mapy, położenie lewego dolnego rogu, rodzaj współrzędnych, zakres światła mapy)(Zakładka Punkty (definiowanie formatu punktów danych, punktów gridu)(Zakładka Osie (definiowanie osi mapy).

Utworzoną mapę należy zapisać pod nazwą własną Projekt(Zapisz jako

3. Wczytanie lub wprowadzenie punktów danych

Wybór z paska menu : Projekt(Powiązania GeoStar

Wybór z paska menu : Wstaw(Otwory z programu GeoStar(Dołącz/Odłącz

4. Wczytanie podkładów rastrowych, wprowadzenie elementów stałych mapy
Wybór z paska menu : Rozmieszczenie(Podkłady rastrowe(Wczytaj rysunek podkładu (podanie skali skanowanej mapy oraz rozdzielczości w jakiej była skanowana)(Kalibracja/Wpasowanie (w razie konieczności)

Kopiowanie lub dygitalizacja elementów stałych mapy z podkładu rastrowego przy wykorzystaniu narzędzi belki rysowania obiektów graficznych.

Wybór z paska menu : Projekt(Zapisz jako

5. Tworzenie modelu

Wybór z paska menu : Siatka(Menadżer siatek(Nowa siatka (nazwa)(Ustaw jako aktywna(Właściwości (nadanie kodu i wyznaczenie typu modelu)

Wybór z paska menu : Siatka(Ustawienia ogólne(Parametry siatki(Parametry siatki z zakresu danych lub mapy – Ustaw do zakresu mapy ( przy pierwszym tworzeniu siatki)

Wybór z paska menu : Dane(Wczytaj(SQL z bazy danych(Otwórz (wybranie zapytania w języku SQL)(Testuj(Wczytaj dane (uzupełnić o kod przypisany siatce przy jej tworzeniu)(Start(Wyjdź
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